INFORMATIKA 9. ny, 9.c

A) KOMPETENCIAK

Altaldnos kompetencidik

A tanuloktol elvarjuk, hogy a vizsgdn az aldbbi altalanos kompetencidk meglétét
bizonyitsa

- korszerii alkalmazoi készség (a szamitdégépek, az informatikai kultira lehetoségeit

kihasznalni tudo6 tanulok képzése)

- algoritmikus gondolkodéds (a matematikahoz hasonlé gondolkodésfejlesztd szerep,
amely az iskoldban, s a hétkdznapi életben is alapvetd fontossagl);

- Onallo munkavégzés (a szamitdgép, mint a tanuld tevékenységére azonnal reagdlod
eszkoz, lehetdséget teremt az egyéni iitemu tanuldsra, a tehetségekkel valo kiilonleges
foglalkozasra, ...);

- egylittmitkodo-készség, csoportmunka (nagyobb szamitogépes feladatok megoldasa
megkoveteli a csoportmunkat, feladatok részekre osztdsdt, a masokkal valo
kapcsolattartast);

- alkoto munka (akér programot irunk a szamitogéppel, akar szoveges dokumentumot
vagy adatbazist, a végeredmény akkor is egy termék lesz, a készités folyamatanak, s a
»termékségnek minden egyes kdvetkezményével egyiitt);

- az informatika és a tarsadalmi kélcsonhatasanak felismerése (az informatika rohamos
fejlédése az egész tarsadalmat gyodkeresen atalakitja, s ebben az allanddan valtozo
vilagban csak az érezheti otthon magat, aki érti a valtozasokat, s azok mozgatoit).

Tartalomorientdlt kompetenciak

Informacios tarsadalom

- A tanul6 legyen tajékozott a jelek és kodok vilagaban;

- értse ¢és tudja hasznalni a gyakorlatban a telekommunikécios eszk6zoket, rendszereket,
képes legyen bekapcsolodni az informécids tdrsadalomba;

- képes legyen a korszerli eszk6zok hasznalataval informaciot szerezni, feldolgozni, és
tudasat gyarapitani;

- ismerje az informatika fejlodéstorténetének fObb allomdsait; - ismerje a talzott
informatikai eszkOzhasznalat veszélyeit; - ismerje az informatika etikai és jogi

vonatkozasait!
Informatikai alapok - hardver

- A tanuld ismerje a jelatalakitas és kodolas jelentOségét és modszereit a korszer
informatikaban,;

- ismerje és haszndlja a rendelkezésre allo (személyi) szamitogépet és perifériait;

- ismerje a helyi és a tavhalozatok alapvetd szolgaltatasait;

- legyen tisztaban a szamitogépes munkakdrnyezet munkavédelmi €s ergondmiai
kérdéseivel!



Informatikai alapok - szoftver

- A tanul6 ismerje a tanult operacios rendszer(ek) felhasznaloi feliiletét és felépitését;
- tudja kezelni a kdnyvtarszerkezetet;

- ismerje az dllomanykezelés, adatkezelés lehetOségeit;

- ismerje a szamitogépes haldzat(ok) alapveté kommunikacios szolgaltatasait!

Szovegszerkesztés

- A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo szovegszerkesztd programot;

- tudja haszndlni a szovegszerkesztd program lehetdségeit;

- tudjon Onalldan késziteni egyszerli szoveges dokumentumokat;

- részletes feladatleirds alapjan legyen képes barmilyen szoveges dokumentum
eldallitasara;

- ismerje a fontosabb tipusdokumentumok (pl. meghivd, levél, ...) lehetséges tartalmat és
szerkezetét, tudjon ilyeneket 6nalldan elkésziteni;

- tudja dokumentumait esztétikus formara hozni,

- tudja kezelni a szovegszerkesztd nyelvi segédeszkozeit (helyesirds ellendrzo,
szinonima szotar), torekedjen a helyes és igényes fogalmazasra;

- tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat (mas programok altal készitett
objektumokat) beilleszteni!

Informacios halozati szolgaltatasok

- Tudjon interneten informaciot ~ keresni barangolassal, illetve
tematikus kereséprogramokKkal;

- tudjon elektronikus levelet irni, fogadni, leveleihez kiilonb6z6 dokumentumokat
csatolni;

- tudjon haldzaton keresztiil kdzvetlen kapcsolatokat 1étrehozni;

- tudjon szdveges dokumentumokat, adatallomanyokat haldzatra elhelyezni; - tudjon
célszerl hiperszoveges dokumentumokat késziteni!

Prezentacio (bemutato) és grafika

- A tanul6 tudja kezelni a rendelkezésére allo rajzolo, valamint prezentacids programot;
- tudja haszndlni a rajzold, valamint prezentacios program lehetdségeit;

- tudjon egyszertli abréakat rajzolni, azokkal miiveleteket végezni;

- tudjon képekkel miiveleteket végezni, mindségiiket javitani;

- grafikus abrait, képeit legyen képes szoveges kornyezetbe esztétikusan elhelyezni;

- képekbdl, szovegekbdl tudjon bemutatdkat 1étrehozni!



B) VIZSGAKOVETELMENYEK

A vizsga két részbal all:

. Gyakorlati feladatsor megoldasa az éves tananyaggal kapcsolatos
feladatokbdl (60 perc)
. Szobeli felelet az éves tananyagbol osszeallitott témakorokbol (15 perc)

A vizsga értékelése:

30%-t01: elégséges,
55%-t6l: kozepes,
75%-t0l: jo,
85%-t06l: jeles.

1. Informacios tarsadalom
TEMAK
1.1. A kommunikacio
Ismerje a kommunikacidé modelljét és tudjon gyakorlati
példakat (kommunikécios rendszereket) bemutatni
értelmezni.

1.1.1. A kommunikaci6 altaldnos
modellje

1.1.2. Informéacios és
kommunikéci6s technologidk és  Ismerje a hasznalatos (tele)kommunikéacios rendszereket
rendszerek (pl. telefon, tv, ...).

1.1.3. Szamitdégépes informacids

rendszerek az iskoldban és a

gazdasagban Ismerjen szamitogépes katalogusokat és adatbazisokat.
1.1.4. K6zhasznt informéacios Legyen képes Osszetett keresésre az interneten,
forrasok keresOszerverek segitségével.

1.2. Informacio és tarsadalom

1.2.1. Az informatika Ismerje az informatika fejlédéstorténetének fobb fazisait,
fejlodéstorténete eseményeit.
1.2.2. A modern informécids
tarsadalom jellemzoi
Legyen elképzelése a legijabb informécios és
1.2.3. Informatika és etika kommunikécids technoldgidk tarsadalmi hatasair6l.
Ismerje a tulzott informatikai  eszkdzhasznalat
1.2.4. Jogi ismeretek személyiségrombolo, egészségkarositd hatasat.

Ismerje a helyi és a tavhaldzatok netikettjét.
Tudja, hogy a virusok a szoftverben és hardverben
karokat okozhatnak.



Legyen tisztaban azzal, hogy az adat, az informacio aru,
jelentds értéket képviselhet.

Ismerje a szerzdi jog fogalmat.
Tudja csoportositani a szoftvereket felhasznaloi
szerzddés szerint (freeware, shareware, tizleti).

2. Informatikai alapismeretek - hardver

2.1. Jelatalakitas és kodolas
Analog és digitalis jelek

2.1.1. Az adat ¢és az Ismerje az analdég ¢és a digitdlis jel fogalmat, adatmennyiség
kiilonbozdségeit. Tudja, hogy minden érzékelhetd jel j6 2.1.3. Binaris szamabrazolas
kozelitéssel digitalizalhato.

2.1.4. Binaris karakterabrazolas

2.1.5. Binaris kép- és szinkodolas

2.1.6. Binaris hangkddolas

2.2. A szamitogép felépitése

2.2.1. A Neumann-elvii Ismerje a Neumann-elvet és azt, hogy mas elven felépiild
szamitogépek és miikddd szamitogépek is léteznek.

2.2.2. A (személyi) szamitogép részei és jellemzdik: Kozponti feldolgozd egység,
memoria, buszrendszer, interfészek Ismerje a szamitogép részeinek és periféridinak
funkcioit

(illesztd), haz, tapegység, alaplap és fontosabb jellemzdit.

2.2.3. A periféridk tipusai és fobb jellemzdik: bemeneti eszkozok, kimeneti eszkozok,
bemeneti/kimeneti eszk6zok, Ismerje a helyi és tavhalozatok felépitését €s fontosabb
hattértarak  jellemzdit.

2.2.4. A (személyi) szamitogép részeinek dsszekapcsolasa és

iizembe helyezése

2.2.5. Héaldzatok

3. Informatikai alapismeretek -
szoftver

3.1. Az operacios rendszer és

fobb feladatai

3.1.1. Az operécios rendszerek  Ismerje az operacios rendszerek fajtait, fo részeit és
(fajtai) részei és funkcioi, az  legfontosabb feladatait. Legyen képes egy rendszer
operacios rendszer felhasznal6i  megjelenését, néhany paraméterét igényei szerint

feliilete beallitani.
3.1.2.  Konyvtarszerkezet,
konyvtarak létrehozasa,

masolasa, mozgatasa, torlése,
atnevezése Ismerje az operécios rendszer felhasznaloi feliiletét.



3.1.3. Allomanyok tipusai,
keresés a hattértarakon

3.1.4. Allomanykezelés:
létrehozas, torlés, visszaallitas,
masolas, mozgatas, atnevezes,
nyomtatas, megnyitas

3.1.5. Az adatkezelés eszkozei:

Tomorités, kicsomagolas,
archivalas, adatvédelem

3.1.6. A szoftver és a hardver
karbantart6 (segéd)programjai:

viruskeresés és -irtas, viruspajzs,

lemezkarbantartas, ...

Ismerje a konyvtarrendszer felépitését, igazodjon el
benne.

Ismerje a kdnyvtarmiiveleteket.

Tudjon allomanyokat megkeresni.

Ismerje és tudja hasznalni az allomanykezeld funkciokat.
Ertse a tomorités 1ényegét, az archivalas és az
adatvédelem sziikségességét. Tudjon tomdriteni és
kicsomagolni.

Ismerje a virus fogalmat, a leggyakoribb virusok
terjedési modjat, valamint a védekezés eszkozeit,
madszereit.

3.1.7. A halézatok mikodésének

alapelvei, halozati be- és

kijelentkezés, hozzaférési jogok, Tudja ellatni a lemezkarbantartas feladatait: lemez torlése,

adatvédelem

4. Szovegszerkesztés

4.1. A szovegszerkeszto
hasznalata

4.1.1. A program inditasa
4.1.2. A munkakornyezet

beallitasa

4.1.3. A szovegszerkeszto
meniirendszere

Uj lemez hasznalatba vétele.

Tudjon a halozatba be- és kijelentkezni. Ismerje a (helyi)
halozati szolgaltatdsokat és a felhasznaloi
jogosultsagokat.

Tudja az altala tanult szovegszerkesztd programot
inditani.

Ismerje a szovegszerkesztd kezeld feliiletét.

Tudjon szoveget bevinni, javitani, torolni.

4.1.4. Dokumentum megnyitdsa,Tudjon tobbféle formatumi dokumentumot megnyitni,

mentése, nyomtatasa

4.2. Szovegszerkesztési alapok

4.2.1. Szovegbevitel,
szovegjavitas

4.2.2. Karakterformazas
4.2.3. Bekezdésformazas
4.2.4. Felsorolas, szamozas

menteni és nyomtatni.

Tudjon fontosabb tipusdokumentumokat (pl. meghivo,
levél, ...) onalldan késziteni.

Ismerje a szovegszerkesztés alapfogalmait (karakter, sz,
sor, bekezdés, blokk, szakasz, oldal).

Legyen képes karakterek betiitipusat, méretét, stilusat,
szinét megadni.

Tudjon bekezdéseihez behuzast és térkozt allitani,



4.2.5. Tabulatorok hasznalata
4.2.6. Oldalformazas

4.3. Szovegjavitasi funkciok
4.3.1. Keresés ¢és csere
4.3.2. Kijelolés, masolas,
mozgatas, torlés

4.3.3. Helyesiras ellendrzés,
szinonima szotar, elvalasztas

szovegbeosztast megadni, szegélyt, mintazatot megadni.
Készitsen felsorolast, sorszamozott felsorolast.

Tudjon kiilonb6z0 fajtaju tabulatorokat hasznalni.
Legyen tisztdban az oldalbeallitas alapjaival (élofe;j,
¢16lab, lapszamozas, margok, ...)

Ismerje a szovegszerkesztd keresési, cserélési funkcioit.
Tudjon kijeldlni betiit, szot, bekezdést, szovegblokkot,

legyen képes ezeket masolni, mozgatni, tordlni.
Tudjon ilyet mas dokumentumbdl is beilleszteni.



Hasznalja a szovegszerkesztd nyelvi segédeszkozeit.
4.4. Tablazatok, grafikak a

szovegben

4.4.1. Tablazatkészités a Tudjon szoveges dokumentumokban tablazatokat
szovegszerkesztdvel, sorba szerkeszteni (sorokat, oszlopokat, cellakat beszarni,
rendezés tordlni).

4.4.2. Korlevélkészités Tudja a sorokat adott oszlop szerint sorba rendezni.
4.4.3. Tablazatok, grafikak, Tudjon kdrdokumentumot késziteni.

szimbolumok ¢és mas objektumok beillesztése a szovegbe, valamint Legyen képes
szimbolumokat és egyéb objektumokat formézasuk beilleszteni a szdvegbe, s azokat
esztétikusan elhelyezni.

7. Informdcios halozati
szolgaltatasok

7.1. Kommunikéacié az

Interneten

7.1.1. Elektronikus levelezési rendszer haszndlata Ismerje az Internet fontosabb

szolgaltatasait, alkalmazza 7.1.2. Alloméanyok 4tvitele a szolgéltatasok fontosabb hasznalati

szabalyait.

7.1.3. WWW Ismerjen egy levelezési rendszert.

7.1.4. keresOrendszerek Tudjon levelet kiildeni, fogadni, megvalaszolni,

7.1.5. Téavoli adatbazisok tovéabbitani €s tordlni. Ismerje az elektronikus levél hasznalata

részeit €s a levél jellemzait.
Tudjon a levélhez csatolast késziteni és fogadni.
Ismerjen és tudjon alkalmazni egy allomany atviteli a
segédprogramot. Ismerje az 4llomany atvitel
szolgéaltatast. Tudjon internetrdl allomanyokat letdlteni.
Tudjon egy bongészot hasznalni. Ismerje a bongészd
programok navigacios eszkozeit.
Tudjon kulcsszavas és tematikus keresét hasznélni.
Tudjon egyszerli ¢és Osszetett keresési feladatokat
megoldani. Tudjon on-line adatbazisokat hasznalni.

7.2. Web-lap készités

7.2.1. Halézati dokumentumok Ismerje a Web-lap jellemz6 elemeit. A cimsor, hattérszin,

szerkezete hattérkép, kiilonboz6 szinii, méretli, igazitasi
7.2.2. Web-lap készitése szoveg, listdk, tablazatok, képek, animdciok,
Webszerkesztével hivatkozasok elhelyezése egy grafikus

Webszerkesztével. Tudjon egyszeri Web-lap
7.2.3. Formazasi lehetdségek szerkesztési feladatot elvégezni.



8. Prezentacio és grafika

8.1. Prezentacié (bemutato)

Tudja az éltala tanult bemutatokészité programot
8.1.1. A program inditasa inditani.
8.1.2. A munkakdrnyezet
beallitasa Ismerje a program kezel? feliiletét.

Tudjon bemutatét megnyitni, menteni ¢€s lejatszani

8.1.3. A program meniirendszere  1i15nbozé médokon.

8.1.4. Prezentacids anyag

elkészitése (szoveg, tablazat, rajz, diagram, grafika, fotd, hang,

animécio, diaminta ...) ¢és forméazasa Tudjon bemutatot

késziteni.

8.2. Grafika

8.2.1. A program inditdsa  Tudja az altala tanult grafikai programot inditani. 8.2.2. A

munkakoérnyezet

beallitasa Ismerje a program kezel feliiletét.

8.2.3. A program meniirendszere

8.2.4. Elemi alakzatok Tudjon grafikat, illetve képallomdnyokat megnyitni, megrajzolasa,

modositdsa menteni €s nyomtatni.

8.2.5. Képek beillesztése,

formazasa Tudjon elemi dbrakat rajzolni, javitani, transzformalni.
Tudjon képeket képfeldolgozo programmal kezelni,
modositani, mindségét javitani.
Grafikus 4brait, képeit tudja szoveges kornyezetben
esztétikusan elhelyezni.



