Iskolai tanulmanyok alatti vizsgak
Rajz

A vizsgan irasbeli / gyakorlati és szoébeli feladatokat kap a vizsgazd az adott évfolyam
kovetelményei alapjan.

IRASBELI / GYAKORLATI VIZSGA:

A tanul6 a megadott feladatot végzi el rajzos, vagy festmény formdjaban minimum 60 ¢és
maximum 90 perc alatt. A téma lehet reprodukcio, ¢lémodell vagy targyi beallitas, illetve
fantazia rajz a feladat kovetelményeinek megfelelden. Ertékelésnél fontos szempont a
kompozicios megoldas, a megfelelé ardnyviszonyok megéllapitdsa, a formak jellegzetes
abrazolasa, fény-arnyék viszonyok felismerése, témanak megfeleld szinhasznalat vagy
tonusozas.

A vizsgazo a kovetkezd eszkozoket hozza magaval:

- grafika: 2B-s ceruza, radir (valaszthatoé technika még: pitt ceruza, szén+monopol
radir)

- festmény: aquarell festék, 3 kiilonbozé méretli ecset, ecsetes tal (valaszthato technika
még: tempera, akrill, pasztell kréta+tmonopol radir).

SZOBELI VIZSGA/ MUVESZETTORTENET:

A tanulo tételhtizast kovetden kidolgozza az adott témakdrt, majd azt kdvetden megfeleld
szaknyelv hasznalataval kifejti azt. Fontos kitérnie a vizsgdzonak az adott miivészeti kor
altalanos jellemzdire, sajatossagaira. Ha van, ismernie kell a kor épitészeti, szobraszati és
festészeti és iparmiivészeti jellemzoit. Tudnia kell a miivészettorténeti kor nagy miivészeit,
illetve alkotasait megnevezni.

A vizsga részét képezi a képfelismerés is, amelyet mar a tétel kidolgozasanal megkap a
vizsgazo.

Ertékelés:0 - elégtelen
40% - elégséges

55% - kdzepes

75% - jo

90% - jeles



